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Аннотация. В статье рассматриваются особенности применения игровых технологий в 

начальной школе. Изучены теоретические и практические основы использования игровых 

технологий в процессе обучения лексической стороне иноязычной речи учащихся 2-4 

классов. Выявлены преимущества и недостатки данных технологий при обучении лекси-

ческой стороне речи. Определены наиболее эффективные игровые задания, направленные 

на развитие лексических навыков учащихся начальной школы. В результате выявлены 

условия, которые необходимо соблюдать учителю при внедрении игровых технологий в 

учебный процесс. 
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бучение лексической стороне 

иноязычной речи занимает боль-

шую часть в практической дея-

тельности педагогов английского языка. 

В зависимости от того насколько хорошо 

обучающийся владеет иноязычной лекси-

кой, будет зависеть уровень владения 

иностранным языком в целом.  

Используемые в обучении техноло-

гии должны повышать мотивацию обу-

чающихся, формировать личностные, ре-

гулятивные, познавательные универсаль-

ные учебные действия, развивать комму-

никативные навыки. Именно поэтому ис-

пользование различных методик помога-

ет современному педагогу внести разно-

образие на уроках, сделать их увлека-

тельными и интересными, что будет спо-

собствовать эффективному обучению и 

запоминанию новых лексических единиц. 

Одним из таких методов является ис-

пользование игровых технологий на уро-

ках английского языка [12, c. 212]. 

Таким образом, принимая во внима-

ние вышесказанное, актуальность данной 

работы обусловлена тем, что на сего-

дняшний день система образования тре-

бует от педагога использовать такие ме-

тоды и технологии, которые положитель-

но влияют на работоспособность и увле-

ченность детей на уроках, а игровой ме-

тод является одним из наиболее эффек-

тивных методов в обучении лексической 

стороне речи в английском языке уча-

щихся начальной школы. 

Концепция обучения с помощью иг-

ровых технологий берет свое начало со 

времен Древней Греции. Платон в своих 

трудах обращал внимание на важность 

игры. Афинский философ отмечал, что не 

только боги играют с людьми, но и сами 

люди между собой. Он обращал внима-

ние на то, что игры обязательно должны 

включать песни и пляски, чтобы «снис-

кать милость богов и прожить согласно 

свойствам своей природы» [6, c. 221]. 

Некоторые ученые XV-XVIII веков 

поддерживали идеи древних философов о 

положительном влиянии игр в процессе 

обучения. Так, например, Ян Амос Ко-

менский, чешский педагог-гуманист и 

основоположник педагогики как само-

стоятельной дисциплины, считал, что во 

время игры ум ребенка занят, а значит 

дети могут легко упражняться в подго-

товке к деятельной жизни, ведь сама при-

рода заставляет их что-либо делать [2]. 

Он также подчеркнул, что детям нужно 

играть в группе, чтобы развивать их со-

циальные навыки. По его мнению, игры 

благотворно влияют на здоровье детей и 

развивают их чувства, память, рассуди-

тельность, трудолюбие и красноречие.  

Немецкий педагог Я.Х. Песталоцци 

придавал большое значение обучению 

через деятельность. Одна из таких дея-

тельностей, по его мнению, – игра. Он 

указал на необходимость систематиче-

ского использования игр для достижения 

образовательных целей [2]. 

Первые исследования в области игр и 

их образовательной функции датируются 

XVIII веком. Педагог Ф.В.А. Фребель ве-

рил, что игры имеют большое значение в 

образовании и воспитании и рекомендо-

вал их использование. «Для ребенка игра, 

– подчёркивал, – это серьезная деятель-

ность, одновременно сочетающая в себе 

движение, веселье и радость, так как она 

обеспечивает удовлетворение его насущ-

ных потребностей» [4, c. 63]. 

Идея включения игр в процесс обу-

чения и воспитания издавна привлекала 

внимание советских педагогов. К.Д. 

Ушинский подчеркивал легкость, с кото-

рой дети усваивают знания, если их со-

провождать игрой [7]. Такого же мнения 

придерживались педагоги А.С. Макарен-

ко, Е.И. Тихеева, Е.И. Удальцова и дру-

гие [2]. Ими было установлено, что с по-

мощью дидактической игры учащиеся 

используют свои знания в новых ситуа-

циях. 

Л.С. Выготский, советский психолог, 

писал: «Сущность игры в том, что она 

есть исполнение желаний, но не единич-

ных желаний, а обобщенных аффектов» 

[3, c. 143]. Л.С. Выготский рассматривал 

способность придерживаться правил как 

ключевую для готовности к школьному 

обучению, совершенно независимо от 

способности к воображению. Участие в 

О 
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игре со скрытыми правилами, которые 

могут изменяться в ходе игры, требуют 

более высокого уровня формирования 

когнитивных, социальных и вербальных 

навыков, чем игра с явными и неизмен-

ными правилами. 

Более того, использование изображе-

ния в играх соответствует более высоко-

му когнитивному уровню, задействует 

более сложный и длительный процесс 

мышления, чем в играх с правилами, та-

ких как настольные или спортивные [8]. 

Таким образом, исследования знаме-

нитых ученых, педагогов, психологов и 

философов показывают, что игра являет-

ся очень важным элементом для развития 

человеческого поведения и мышления. 

Стоит отметить, что исследования, свя-

занные с играми как неотъемлемой ча-

стью образования, продолжаются. Боль-

шая группа преподавателей использует 

дидактические игры в повседневной ра-

боте, поскольку игровые технологии 

обеспечивают продолжительный период 

усвоения знаний, умений и навыков, а 

игровые ситуации создают атмосферу 

радости, непосредственности и увлекают 

учеников. Использование дидактических 

игр хорошо помогает восприятию мате-

риала и потому учащийся принимает ак-

тивное участие в познавательном процес-

се [11, c. 194]. 

Использование игровых технологий 

при обучении лексической стороне речи 

имеет ряд преимуществ: альтернативный 

способ обучения, мотивация, дифферен-

цированный подход, обратная связь, по-

зитивное отношение [1].  

Игры дают возможность сформиро-

вать самооценку и положительное отно-

шение к английскому языку за счет 

уменьшения страха перед неудачей и 

ошибкой. 

Однако несмотря на все преимуще-

ства, игровые технологии имеют и ряд 

недостатков: уровень сложности, время, 

конкурентный характер, игровой азарт [9, 

c. 329].  

Игровые технологии входят в це-

лостный педагогический процесс и взаи-

мосвязаны с другими формами обучения 

и воспитания. Игровая модель обучения 

призвана реализовывать, помимо основ-

ной дидактической цели, ещё и комплекс 

задач: обеспечение контроля над эмоци-

ями; предоставление ребёнку возможно-

сти самоопределения; воодушевление и 

помощь в развитии творческого вообра-

жения; предоставление возможности раз-

вития навыков сотрудничества (в соци-

альном аспекте), а также развития уме-

ний формулировать и высказывать своё 

мнение [5, c. 115]. 

Существует множество игр, которые 

могут быть использованы для обучения 

лексике иностранного языка. К ним отно-

сятся: 

1) игры на запоминание слов. К ним 

относятся игры на соотнесение слов с их 

определениями, игры на нахождение пар 

слов с одинаковым значением, игры на 

составление слов из букв и другие; 

2) игры на заполнение пропусков: 

например, игры на выбор правильного 

слова для заполнения пропуска в пред-

ложении, игры на составление предложе-

ний из слов в случайном порядке и дру-

гие; 

3) ролевые игры. Игры на общение на 

заданные темы с моделированием героев, 

места и времени, игры на рассказывание 

историй с использованием новых слов и 

выражений и другие. Так же можно само-

стоятельно создавать истории, используя 

только изученные слова. Это позволяет 

привязать слова к сценарию и запомнить 

их лучше; 

4) игры на ассоциации: например, иг-

ры на нахождение связей между словами, 

игры на составление цепочек слов и дру-

гие; 

5) игры на перевод. К ним относятся 

игры на перевод слов и выражений с од-

ного языка на другой, игры на нахожде-

ние соответствий между словами на раз-

ных языках и другие; 

6) игры с карточками. Это один из 

самых популярных типов игр, которые 

используются для изучения новой лекси-

ки. Игрокам выдаются карточки с незна-
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комыми словами, которые они должны 

выучить и вспомнить. Каждому слову 

соответствует определенная картинка, 

что позволяет связать визуальное и вер-

бальное восприятие слов; 

7) настольные игры. Простая и неве-

роятно увлекательная игра «Змеи и лест-

ницы» отлично подойдет для обучения 

лексической стороне речи. Под каждую 

цифру игрового поля от 0 до 100 можно 

спрятать задания, которые учащиеся 

должны будут выполнять в ходе игры. 

Разнообразие настольных игр велико, что 

позволяет сделать урок английского язы-

ка веселыми и интересными; 

8) интерактивные игры. Создание 

анимационных интерактивных презента-

ций в Power Point поможет обучающимся 

лучше запомнить новый материал [10, c. 

158]. 

При внедрении игровых технологий в 

учебный процесс учителю необходимо 

соблюдать следующие условия: 

1) чётко, эмоционально и вырази-

тельно разъяснять детям задачу и правила 

игры; 

2) занимать в игре позицию равно-

правного партнёра, сопереживать игра-

ющим, живо и эмоционально реагировать 

на ход игры, поддерживать интерес к 

действиям каждого ребёнка; 

3) вводить в игру элементы соревно-

вания, весёлой состязательности команд, 

поощрять болельщиков, которые эмоци-

онально поддерживают играющих; 

4) давать возможность каждому ре-

бёнку быть в роли, как участника, так и 

ведущего игры; обеспечивать постоян-

ную смену игровых ролей; 

5) варьировать задания и правила иг-

ры, развивая способность произвольно 

перестраивать своё поведение в соответ-

ствии с изменением игрового содержа-

ния; 

6) средства и способы, повышающие 

эмоциональное отношение детей к игре, 

следует рассматривать не как самоцель, а 

как путь, ведущий к выполнению дидак-

тических задач; 

7) используемая наглядность должна 

быть доступной и ёмкой. 

Таким образом можно сделать вывод, 

что благодаря игровым технологиям пе-

дагог английского языка создает необхо-

димую атмосферу коммуникации, кото-

рая приближена к реальной ситуации 

общения. Процесс обучения становится 

интересным, эмоциональным, создается 

положительное отношение к английско-

му языку у учащихся. Необходимо опи-

раться на знания, умения и навыки, ранее 

приобретенные детьми на занятиях ан-

глийского языка. 

Игровые технологии могут быть ис-

пользованы на каждом занятии по ан-

глийскому языку. Очень важно, чтобы 

они соответствовали целям и задачам 

обучения, подходили к теме и затрагива-

ли те разделы, которые были пройдены 

ранее. 
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